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Syntezator

Przez ostatnie dwie dekady firma Akai kojarzona byta
przede wszystkim z samplerami z serii S oraz ,kombaj-
nami” z rodziny MPC, taczacych w sobie m.in. sekwencer
i sampler, wyposazonych w charakterystyczne dla nich pady.
W ostatnich latach, po przejsciu firmy w nowe rece, w ofercie
zaczety pojawiac sie produkty z nowych grup (cho¢ po cze-
$ci nie obcych firmie Akai) — r6znego typu kontrolery MIDI
i klawiatury sterujgce, automat perkusyjny, a w ubiegtym
roku nawet monitory odstuchowe oraz syntezator. Wtasnie
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ten ostatni, noszacy nazwe MINIAK, trafit do testu.

Wiele os6b moze mysleé, ze to debiut Akai na polu synteza-
toréw, ale nic bardziej mylnego. Poczatki Akai Electronic Mu-
sical Instruments siegajgce potowy lat 80. XX wieku zwigza-
ne byty wiasnie z syntezatorami. W ciggu dwoéch pierwszych
lat dziatalnosci, firma wprowadzita na rynek trzy syntezatory
analogowe — AX80, AX60 i AX73. Pdzniej doszty jeszcze VX90
(modut rack) i VX600. W latach 90. firma skoncentrowata sie
jednak na wspomnianych juz samplerach oraz instrumentach
z serii MPC (zainteresowani moga znalez¢ wiecej informacji
o historii firmy Akai i jej wczesnych produktach w artykule
z cyklu ,Twércy klasykdw” opublikowanego w miesieczniku
Instrumenty Klawiszowe 4/2001). W przypadku bohatera te-
go testu, syntezatora MINIAK, ta historia nie jest jednak az tak
znaczaca, jako ze jest on ogolnie rzecz biorgc rozwinieciem in-
strumentu z oferty innej firmy nalezacej do koncernu Numark
Industries — Alesis Micron. Nie jest to jednak wytacznie , klon”
oznaczony innym logo. Akai postarato sie, aby wprowadzi¢
do instrumentu nowe elementy zwiekszajace dotychczasowe
mozliwosci. Rdéznice miedzy oboma syntezatorami dotyczg
zatem zaréwno ,wnetrza” jak i wygladu zewnetrznego.
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Jesli chodzi o ten ostatni, to MINIAK moze zosta¢ uznany za
,kompaktowy” syntezator, cho¢ i tak wsréd instrumentéw
wyposazonych w 3-oktawowa klawiature nalezy do wiek-
szych. Zastosowana w testowanym syntezatorze dynamiczna,
czesciowo dowazona klawiatura obejmuje 37 klawiszy, ktére
co wazne sg petnowymiarowe. Do wyboru mamy dziewieé
krzywych reakcji na dynamike gry (LOW, MEDIUM i HIGH dla
trzech réznych typow krzywej — liniowej, eksponencjalnej i lo-
garytmicznej). Klawiature mozemy transponowac w zakresie
+3 oktaw (standardowo obejmuje zakres od C4 do C7). Jak na
syntezator okreslany mianem ,wirtualnego analoga”, MINIAK
prezentuje sie dos¢ skromnie. Dlaczego? Ot6z gdy spojrzymy
na panel sterowania, nie znajdziemy na nim zbyt wielu ele-
mentéw kontroli pozwalajacych na bezposrednia ingerencje
w poszczegdlne elementy toru syntezy. Jak tu ,ukreci¢” wta-
sne barwy przy pomocy tak matej ilosci kontroleréw? O tym
moze pozniej... zobaczmy najpierw co mamy do dyspozyc;ji.

W gérnym lewym rogu panelu umieszczono trzy stosunkowo
duze kétka — pierwsze z nich to PITCH BEND, a dwa kolejne to
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MODULATION (MOD1 i MOD2). Umiejscowienie tych
kontroleréw w tym miejscu jest, biorac pod uwage nie-
duze gabaryty instrumentu, dobrze przemyslane. Sa
.pod reka”, a co jeszcze wazniejsze pracujg bez zarzutu.
Dzieki materiatowi, ktérym je pokryto nie wyslizguja sie
spod palcow, a ich szerokos¢ takze poprawia komfort
pracy. Kétka MOD1 i MOD2 pracuja z lekkim oporem,
dzieki czemu mozemy lepiej kontrolowac¢ wprowadza-
ne zmiany. Wszystkie trzy kétka sq podswietlane i cho¢
nie ma to wptywu na ich prace (chociaz w warunkach
scenicznych moze poméc je dokfadnie zlokalizowad),
to daje to ciekawy efekt wizualny. Na prawo od nich
ulokowano trzy programowalne enkodery — X, Y i Z.
Kazdy z nich moze stuzy¢ do sterowania dowolnym
parametrem. Fabrycznie do enkoderéw przypisane sg
konkretne funkcje (niestety, o tym jakie, przekonamy
sie dopiero po ich poruszeniu), ale nie ma najmniejsze-
go problemu aby powigzac je zdowolnym parametrem.
Enkodery pracuja ptynnie, bez jakichkolwiek zaskokdw.
Kolejng sekcja na panelu jest blok nazwany PERFOR-
MANCE CONTROLS. Znalazty sie tu przyciski zwigzane
z transpozycjy oktawowa, arpeggiatorem i sekwence-
rem fraz, a takze zaopatrzony w diode przycisk TAP
TEMPO. Dobrze, ze jest mozliwos¢ ,,nabicia” tempa ale
przydataby sie takze mozliwos¢ ptynnej regulacji. Syn-
tezator wyposazono takze w nieduzy dwuwierszowy
wyswietlacz LCD. Teoretycznie na panelu jest miejsce
na wiekszg jednostke, ale bioragc pod uwage schemat
menu oferowanego przez MINIAK, samo powiekszenie
wyswietlacz na wiele by sie nie zdato. Pod wyswietla-
czem umieszczono przyciski wywotujace poszczegél-
ne grupy programoéw, a obok niego najbardziej ,stra-
tegiczny” element kontroli — enkoder/przycisk DATA.
Stuzy on zaréwno do wyboru barw, sekwengji itd.,
przechodzenia do trybu edycji czy poruszania sie
po menu i dokonywania zmian. W tym przypad-
ku zastosowano enkoder z zaskokami (dodatko-

wo z funkcjg przycisku), dzieki czemu mozemy

bez problemu przechodzi¢ miedzy programami

czy parametrami. Podobnie jak ma to miejsce

w kilku innych , kompaktowych” syntezatorach

z wokoderem, w gornej czesci panelu umiesz-

czono gniazdo XLR stuzace do podtaczenia
znajdujgcego sie w komplecie mikrofonu na

.gesiej szyjce” (mozemy tez podtaczy¢ dowol-

ny mikrofon dynamiczny gdyby np. zakres
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regulacji wysokosci tego dotagczonego byt dla nas niewystarczajacy).
Wszystkie pozostate gniazda wejsciowe i wyjsciowe zostaty umiesz-
czone na tylnej $ciance instrumentu. Znajdziemy tam wszystko czego
nam potrzeba (no moze prawie...) do wygodnej pracy z syntezatorem.
Do dyspozycji mamy m.in. dwa gniazda wyjsciowe audio typu jack
1/4" — AUDIO OUT (L, R) oraz stereofoniczne wyjscie stuchawkowe te-
go samego typu. Podtgczenie stuchawek nie powoduje zaprzestania
wysytania sygnafu przez wyjscia liniowe. MINIAK pozwala takze na
wprowadzanie do instrumentu sygnatu pochodzacego z innego zré-
dfa dzwieku, a stuzg do tego wejscia EXTERNAL IN (L, R). Syntezator
wyposazono réwniez w ztgcza MIDI umozliwiajgce podtaczenie do
niego np. zewnetrznej klawiatury sterujacej lub modutu dzwiekowe-
go czy innego instrumentu. Wejscie i wyjscie MIDI pozwala tez na
dwustronna komunikacje z komputerem. Dla niektérych moze byc¢ to
juz nieco ,archaiczne” rozwigzanie, ale dziata bez problemu. Trzeci
port MIDI — THRU przekazuje dalej to, co wprowadzane jest przez
gniazdo MIDI IN. Do dyspozycji mamy ponadto dwa wejscia dla kon-
troleréw noznych — SUSTAIN i EXPRESSION. Biorgc pod uwage, ze
MINIAK oferuje podktady rytmiczne przydatoby sie tez gniazdo dla
przetacznika START/STOP jakie znajdziemy na przyktad w automacie
XR20. Dziwi tez brak portu USB, zwtaszcza, ze dysponujg nim niemal
wszystkie instrumenty znajdujece sie w aktualnej ofercie Akai. Mo-
zemy co prawda komunikowac sie z komputerem poprzez MIDI, ale
potaczenie przez USB, w ktérym instrument bytby bezposrednio wi-
dziany w systemie utatwitoby wspétprace z ewen-
tualnym edytorem programowym. Pewnie, ze do
niektérych celéw wystarcza ztacza MIDI, ale czto-

wiek robi sie coraz bardziej wygodny...

MINIAK charakteryzuje sie 8-gtosowa polifonig i 8-czescio-

wym Multitimbral. Syntezator ten generuje dzwieki nasladu-

jac, poprzez zastosowang technologie modelowania, dziatanie
syntezatoréw analogowych. Dzieki temu, budowanie dzwieku
wyjsciowego odbywa sie podobnie jak w tradycyjnej syntezie
subtraktywnej. Oprécz podstawowych, klasycznych blokéw, do-
datkowo do dyspozycji mamy takze modulacje FM (z regulacja typu

i ilosci) oraz symulacje odstrojenia analogowego (Analog Drift). Mi-
mo ze skromny panel sterowania moze tego nie zapowiadac (nie jest
bowiem naszpikowany elementami kontroli powigzanymi z konkret-
nymi blokami toru syntezy jak ma to miejsce w wielu innych , wirtu-
alnych analogach”), to tor audio testowanego syntezatora jest dos¢
rozbudowany. Sktadaja sie na niego m.in. trzy oscylatory, generator
szumu i 2 filtry o przetaczanej charakterystyce. Przed i po sekg;ji fil-
trow umieszczono dwa wirtualne miksery pozwalajace ustala¢ pozio-
my sygnatéw wprowadzanych z oscylatoréw, modulatora kotowego,
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generatora szumu (rézowego lub biatego) i zewnetrznego
zrédfa do blokow filtracji (PRE-FILTER MIX), a takze okresli¢
poziomy sygnatéw przesytanych dalej do wzmacniacza i wyjs¢
(POST-FILTER MIX). Do dyspozycji mamy tez trzy generatory
obwiedni oraz dwa generatory LFO, a takze blok DRIVE.

W kazdym z trzech oscylatoréw wybiera¢c mozemy sposrod
trzech przebiegéow fal — sinusoidalnego, tréjkatnego/pito-
ksztattnego oraz pulsacyjnego. Dla kazdego z nich regulowa¢d
mozna ksztaftt przebiegu (w przypadku TRI/SAW mozemy
ptynnie przechodzi¢ od przebiegu pitoksztattnego wzrastajg-
cego przez trojkatny po pitoksztattny opadajacy i odwrotnie,
a w PULSE regulowa¢ szerokos¢ impulsu). Kazdy z oscylatoréw
mozemy niezaleznie odstraja¢, a ponadto mamy mozliwos¢
synchronizacji generatorow. Dwa niezalezne filtry znajduja sie
za pierwszym mikserem, ktérym decydujemy réwniez o ilosci
sygnatéw z poszczegdlnych generatoréow wysytanej do kazde-
go z blokéw filtracji. Filtry, ktore zastosowano w testowanym
syntezatorze oferuja az 20 typow filtracji. Wybiera¢ mozemy
miedzy filtrami dolno-, pasmowo- i wysokoprzepustowymi
o réznym nachyleniu zboczy (nawet 48 dB/okt.), a takze fil-
trami formantowymi czy grzebieniowymi. Unikalnym dla MI-
NIAKa jest filtr oparty na efekcie typu phaser. Oprécz czesto-
tliwosci odciecia i rezonansu, dla kazdego z filtrow regulowa¢
mozemy takze kilka innych parametréw. Co wiecej w przy-
padku drugiego filtra, jego czestotliwosé moze by¢ regulowa-
na niezaleznie od pierwszego, albo by¢ z nim potgczona ,na
sztywno”. Nastepnym elementem w torze audio jest wspo-
mniany juz mikser POST-FILTER MIX, a po nim trafiamy na blok
DRIVE. Wybiera¢ w nim mozemy miedzy kilkoma efektami
— kompresorem, limiterem, czy emulacjami lampowego prze-
steru, distortion, lampowego wzmacniacza czy fuzza. MINIAK
jest wyposazony w trzy generatory obwiedni ADSR (Amplitu-
de, Filter i Pitch/Modulation) z regulacjg czasu i nachylenia/
poziomu dla kazdego z segmentow. Generatory udostepniajg
tez dodatkowe funkcje takie jak VELOCITY, FREERUN czy LOOP
(mozliwos¢ zapetlenia). Do dyspozycji mamy rowniez dwa ge-
neratory LFO z mozliwoscia synchronizacji z tempem sekwen-
cji czy patternéw, generator Sample&Hold, a takze Tracking
Generator. Matryca modulacji pozwala na stworzenie maks.
12 réznych par modulatoréw i parametréw toru
syntezy, na ktére majg one wptyw.
Lista dostepnych zré-
det i celow mo-
dulacji jest dosc
obszerna  (znaj-
dziemy ja w in-
strukcji  obstugi).
Nie ma problemu
aby jedno Zrodto
modulowato  kil-
ka réznych ele-
mentéw. Dla kaz-
dego potaczenia
regulowaé¢ moze-
my poziom oraz
tzw. offset. Bu-
dujagc nowg bar-
we decydowacd
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mozemy réwniez o tym czy ma by¢ mono- lub polifoniczna,
wybra¢ jeden z trybéw Unison (a takze odstroi¢ gtosy) czy
Portamento.

Poza wspomniang juz sekcjg DRIVE, MINIAK zostat wyposazo-
ny takze w procesor efektéw sktadajacy sie z dwdch blokdw.
W pierwszym z nich (FX1) znajdziemy szes¢ nastepujacych al-
gorytméw: Chorus, Theta Flanger, Thru Zero Flanger, Super
Phaser, String Phaser oraz 40-band Vocoder. Drugi blok (FX2)
takze udostepnia szes¢ efektdéw, a sg to trzy linie opdzniaja-
ce (Mono, Stereo i Split Left/Right) i trzy pogtosy (Hall, Plate,
Room). Dla kazdej barwy mozemy nie tylko wybraé konkret-
ne efekty i ustali¢ wartos¢ wybranych parametréw, ale takze
ustali¢ balans miedzy sygnatem czystym a przetworzonym
oraz miedzy blokiem FX1 i FX2. Efektow nie jest moze duzo,
ale odpowiednio dobrane moga wzbogaci¢ barwe, dodajac
jej np. wiecej przestrzeni.

BARWY, SEKWENCIJE | RYTMY

Co prawda producent nie podaje dokfadnie liczby barw
i innych programéw zapisanych w pamieci instrumentu ani
nie dotacza ich listy, ale na szczescie mozna to sobie obli-
czy¢. Barwy okreslane mianem PROGRAMS pogrupowane
sq bowiem w dziewieciu kategoriach, a przy kazdej z nich
podawana jest w instrumencie ilos¢ sktadajacych sie na nig
programoéw. Poszczegdlne kategorie sg zréznicowane iloscio-
wo. Ogotem mamy do dyspozycji 687 indywidualnych barw.
Wspomniane kategorie to: Bass, Lead, Pad, String, Brass, Key,
Comp, Drum i SFX. Dobrze, ze mamy mozliwos¢ przegladania
kategoriami bo inng alternatywa jest tylko... alfabetyczna li-
sta programéw (a nie mamy mozliwosci ,,wstukania” numeru
barwy). Porownujac z dostepng w Internecie lista barw ofe-
rowanych przez Alesis Micron wyglada na to, ze dodano np.
40 nowych barw basowych, a takze zwiekszono liczbe pro-
gramoéw wykorzystujgcych wokoder lub sygnaty zewnetrzne
wprowadzane przez wejscie EXT IN. Wiecej jest tez

np. barw z grup String, Brass czy Keys.
Druga grupe programéw
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jakie oferuje MINIAK stanowig sekwencje i arpeggia skupione
w banku SEQUENCES, a jest ich tam ponad 320. Do dyspozy-
cji mamy réwniez 320 patterny rytmiczne (RHYTHMS), dzieki
ktérym syntezator moze ,zmieni¢ sie” w automat perkusyj-
ny. Ostatnig grupe stanowig rozbudowane programy MULTI,
w ktérych potaczone sg rézne barwy, sekwencje/arpeggia
i patterny. Do dyspozycji mamy 111 takich kombinacji. Gama
barw jakie oferuje MINIAK jest naprawde szeroka, a co
wazniejsze wiele z nich robi wrazenie. W kazdej
z kategorii sktadajacej sie na grupe barw PRO-
GRAMS znalez¢ mozna interesujgce programy.

Dotyczy to nie tylko typowo syntezatorowych

barw Lead i Pad czy baséw, ale takze np. pro-
gramow z kategorii Key czy Comp. W kazdej
z kategorii znajdziemy barwy o zréznicowa-
nym charakterze, dajace wykorzystac sie

w réznych sytuacjach. Programy fabrycz-

ne oferowane przez testowany syntezator

przedstawiajg szerokg palete barw, odsta-

niajac mozliwosci MINIAKa w ich kreowa-

niu. Znajdziemy wsréd nich nie tylko cata

mase typowo ,analogowych” barw (a przynaj-
mniej w wiekszym lub mniejszym stopniu nawigzujacych do
tych oferowanych przez syntezatory analogowe), ale réwniez
pewngq ilos¢ innych programéw dzieki czemu potencjat jakim
dysponuje MINIAK w tym zakresie jest naprawde duzy. Nieza-
leznie od tego czy szukamy ,tagodniejszej” czy bardziej agre-
sywnej lub wyrazistej barwy, nie powinnismy mie¢ problemu
ze znalezieniem odpowiedniej. Oczywiscie caty czas musimy
pamietaé, ze mamy do czynienia z ,wirtualnym analogiem”
i mie¢ na uwadze jakiego typu barw mozna sie po nim spo-
dziewac... O tym jak prezentujg sie barwy z kategorii Drum
najlepiej mozna sprawdzi¢ przestuchujac dostepne na pokfa-
dzie patterny (RHYTHMS). Juz po nazwach niektdrych z nich
(DnB, Electro, Hip-Hop, House, Trance) wida¢, ze wiele da sie
wykorzysta¢ w szeroko rozumianej wspotczesnej muzyce ta-
necznej. Co wazne, duza czesc z nich jest naprawde ciekawie
zaprogramowana, cho¢ nie brakuje tez prostszych rytmoéw.
Barwy perkusyjne, w oparciu o ktére zbudowano podktady,
to w wiekszosci programy typowe dla automatéw
perkusyjnych, ale tego mozna byto sie spo-
dziewad (i nie jest to w zadnym wy-
padku zarzut). Wybierajac

dowolny pattern mozemy zaréwno odgrywacd (jesli
,znudzi” nam sie przytrzymywanie klawisza
mozemy wykorzysta¢ pedat SUSTA-
IN lub jeszcze wygodniej

— przycisk LATCH ARP), jak i grac ,,z reki” wykorzystujac okreslo-
ne klawisze. Fabryczne patterny mozemy edytowac zmieniajac
powiazane z nimi barwy perkusyjne a takze sam podktfad ko-
rzystajac z sekwencera krokowego. Innym potgczeniem barw
i poktadowego sekwencera sg programy z grupy SEQUENCES.
Znajdziemy wsrod nich m.in. wiele interesujacych pochodéw
basowych, rozmaitych fraz melodycznych powigzanych z bar-
wami o réoznym charakterze i ré6znego typu (takze perkusyj-
nymi), mniej lub bardziej rozbudowanych sekwencji, a takze
arpeggia. Wiele z tych ponad 300 programow jest naprawde
ciekawych. Sa tu zaréwno prostsze frazy, jak i bardziej ,,zakre-
cone”. W tym trybie tez mozemy korzysta¢ z funkcji LATCH ARP.
Z potaczenia barw, sekwencji i patternéw zbudowaé mozna
programy MULTI. Juz nawet pobiezne przestuchanie ponad
100 fabrycznych kombinacji daje obraz potencjatu drzemigce-
go w testowanym syntezatorze. Programy z tej grupy sktadac
sie moga z wielu partii roztozonych na klawiaturze (dla kazdej
sktadowej barwy czy innego elementu mozemy okresli¢ za-
kres klawiatury, w ktédrym jest ona aktywna), wsréd ktérych
mozemy wyrdznié Parts i Beats. Do kazdej z partii mozemy
takze przypisa¢ kontrolery, a takze ilos¢ efektéow w sy-
gnale (same algorytmy wybierane s ogdlnie dla
catego MULTI). Zbudowanie takiego mul-
tiprogramu od podstaw jest co prawda
zmudne i czasochtonne, ale efekty jakie
mozna uzyska¢ — czego przyktadem sg
fabryczne programy MULTI — sg wielce
ciekawe. Wykorzystujac niektére z nich
w wiekszym projekcie z pewnoscig
stanowi¢ mogg jedng z mocniejszych
stron. Wracajac jeszcze do grupy PRO-
GRAMS - w ostatniej kategorii (SFX)
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znalazty sie m.in. programy korzystajgce z poktadowego
wokodera, wymagajace podtaczenia mikrofonu. Cho¢ nie
ma ich za wiele (11) to stanowia interesujacy dodatek,
zwiekszajacy potencjat syntezatora. Sa one na tyle zréz-
nicowane aby zaprezentowad réznego typu efekty moz-
liwe do osiggniecia przy pomocy wokodera. W tej samej
kategorii umieszczono réwniez szes¢ programéw umozli-
wiajgcych wprowadzenie sygnatu z zewnetrznego zrédta
i ,przepuszczenie” go np. przez bloki filtracji czy procesor
efektow (sygnat z innego instrumentu przetwarzany jest
réwniez przez barwy zwigzane z wokoderem).

Ciekawa funkcja dostepng w trybie PROGRAMS (a takze
MULTI) jest PHRASE ARP umozliwiajacy nagranie dowol-
nej frazy, ktéora mozna nastepnie wykorzystac¢ jako se-
kwencje/arpeggio odtwarzane chromatycznie przy kaz-
dym wecisnieciu dowolnego klawisza.

Cho¢ juz jako samodzielny instrument MINIAK prezentuje
sie ciekawie, to rownie dobrze sprawdza sie jako uzupet-
nienie scenicznego arsenatu. Programy z grup RHYTHMS,
SEQUENCES czy MULTI mozna z powodzeniem wykorzy-
stac jako gotowe podktady rytmiczne lub melodyczne (czy
takie tgczace jedno i drugie) w rozmaitych sytuacjach. Oczy-
wiscie takze ,,zwykte” barwy z grupy PROGRAMS moga sta-
nowic interesujacy element sktadajacy sie na catos¢ aranzacji.
Edycja barw w testowanym syntezatorze nie nalezy nieste-
ty do najtatwiejszych. Nie jest co prawda bardzo trudna, ale
dos¢ zmudna. Wszystko odbywa sie bowiem z wykorzysta-
niem jednego tylko enkodera/przycisku DATA. Co prawda
edytujgc barwy z grupy PROGRAMS mozemy przeskakiwa¢
do konkretnych blokéw toru syntezy positkujac sie klawisza-
mi, to i tak musimy przedziera¢ sie przez dtugie menu krok
po kroku. Chociaz efekty wprowadzanych zmian s3 styszalne
zaraz po ich dokonaniu to i tak proces ten jest praco- i czaso-
chtonny. Réwnie pracowitym procesem co edycja barw, jest
przetwarzanie fabrycznych sekwencji czy patternéw rytmicz-
nych. O ile same zasady dziatania wykorzystywanego przez
nie sekwencera krokowego nie sg szczegdlnie skomplikowane,
to ze wzgledu na sposdb pracy z syntezatorem oraz dwuwier-
szowy wyswietlacz czynnos¢ ta jest co najmniej ktopotliwa.

Wyposazenie syntezatora w ztgcza MIDI umozliwia nie tylko
podtaczenie do niego innych instrumentéw (zaréwno klawia-
tury sterujacej jak i modutu dzwiekowego), jak réwniez z kom-
puterem. Podfgczona klawiatura sterujgca stuzy¢ nam moze za-
réwno do grania (w koncu 3 oktawy nie w kazdej sytuaciji i nie
dla kazdego sg wystarcza-

jace) jak i kontrolowania

wybranych parametréw
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syntezatora przy pomocy programowalnych pokretet, su-
wakoéw czy enkoderéw. W tym drugim przypadku czeka nas
jednak zmudna praca programowania poszczegdlnych kon-
troleréw przypisujac do nich konkretne komunikaty. Problem
w tym, ze producent nie dotaczyt do syntezatora implemen-
tacji MIDI... O ile w przypadku barw mozemy sobie podpa-
trze¢ numery na wyswietlaczu, to w przypadku parametréow
toru syntezy musimy positkowacd sie np. programem monito-
rujagcym komunikaty wprowadzane do komputera przez Ml-
DI lub... implementacjg syntezatora Micron.

W potaczeniu z komputerem, najwazniejsze
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w przypadku testo-
wanego syntezatora beda:
mozliwos¢ przestania barw w forma-

cie SysEx czy aktualizacji oprogramowania, a takze zgranie np.
wybranej sekwencji czy patternu. Co prawda standardowo
MINIAK wysyta przez wyjscie MIDI pojedyncze nuty (nawet
wtedy gdy wybralismy pattern rytmiczny, sekwencje czy
arpeggio), ale jest sposéb aby przesta¢ do programo-
wego sekwencera cigg komunikatéw sktadajacy
sie na program z grupy RHYTHMS, SEQUENCES
czy MULTIL. Wystarczy wytaczy¢ Local Con-
trol, a doktadniej wybra¢ ustawienie OFF +
SEND SEQS. Gdy juz nagramy np. pattern
rytmiczny w sekwencerze mozemy wy-
korzysta¢c go w dowolnym projekcie
.przepuszczajac” go przez jakis in-
strument wirtualny VST czy sprze-
towy. Jako, ze wiele z zawartych
w MINIAKu sekwencji i podkta-
dow jest bardzo interesujacych
mozna skopiowac sobie te cie-
kawsze i zapisa¢ w formie pli-
kéw MIDI.

2010 | 1

Edycja barw z poziomu panelu syntezatora jest zmudna i bar-
dzo czasochtonna. Idealnym rozwigzaniem bytby tu edy-
tor programowy, w ktéorym mozna by wygodnie
zmienia¢ wartosci parametrow majac przed
sobg wszystkie elementy toru syntezy naraz,
a wprowadzane w nim zmiany bytyby od ra-
zu styszalne w syntezatorze. Niestety produ-
cent nie pomyslat o tym. Dedykowany edy-
tor programowy z pewnoscig utatwitby
nie tylko edycje barw, ale takze tworzenie
sekwencji czy podktadéw rytmicznych. Luke
te zauwazyta firma Bizune, ktéra poprzednio stworzyta
edytor dla syntezatora Micron. Teraz oferuje takze pakiet
o nazwie MINIAK MIDI Suite, w ktérego sktad wchodza dwie
aplikacje — Minizune Editor (edytor programowy pracujacy ja-
ko samodzielna aplikacja lub wtyczka VST, umozliwiajacy edy-
cje barw) oraz Miniak Groove-Mod (aplikacja pozwalajaca na
tworzenie i edycje patternéw rytmicznych). Pierwszy z progra-
mow ukazuje dzieki przejrzystemu interfejsowi graficznemu
jak zbudowany jest tor syntezy w MINIAKu. Na wirtualnym
panelu rozmieszczono pokretta i suwaki odpowiadajgce po-
szczeg6lnym elementom toru syntezy, a funkcja MIDI Learn
pozwala zaprogramowac¢ enkodery. W programie
Miniak Groove-Mod mozemy z kolei wygodnie
tworzy¢ patterny perkusyjne sktadajace sie z 8 réz-
nych partii, wykorzystujac tryb graficzny sekwence-
réw krokowych. Ciekawostka jest obecnos¢ w programie
czterech dodatkowych sekwenceréw krokowych (Modulation
Segencers), nieobecnych w syntezatorze. Oczywiscie potgcze-
nie z syntezatorem odbywa sie poprzez ztacza MIDI. Obie apli-
kacja sg ptatne — kazda z nich osobno dostepna jest w cenie 33
USD, natomiast jako pakiet kosztujg 50 USD. Ze strony produ-
centa pobra¢ mozemy takze tygodniowe demo.

PODSUMOWANIE

Mimo ze MINIAK nie jest zupetnie nowa konstrukcja,
a jedynie efektem ewolucji znanego wczesniej
syntezatora, mozna uznac¢ go ze wzgledu
na wprowadzone zmiany, gtéwnie te
poprawiajace ergonomie pra-
cy, za samodzielny nowy
produkt. Patrzac na
niego w ten sposéb
uzna¢ go mozna za
interesujacg  pozycje
wsréd dostepnych na
rynku ,wirtualnych analo-
gow”. Z pewnosciag najmocniej-
szg strong testowanego syntezatora sg
oferowane przez niego barwy (PROGRAMS

i MULTI), a takze patterny rytmiczne i sekwencje.
Taka réznorodnos¢ programéw zapisanych w pamieci
instrumentu (zaréwno jesli chodzi o ich rodzaj, charakter
czy mozliwos¢ wykorzystania) sprawia, ze mimo niewielkich
rozmiarow MINIAK to ciekawy syntezator nadajacy sie do réz-
nych zadan. Oczywiscie ma swoje ograniczenia jesli chodzi
o palete oferowanych barw - w koncu to ,wirtualny analog”.
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Jesli spojrzymy na niego jako na instrument wykorzystywany
na scenie podczas wystepow na zywo (kiedy to nie bedziemy
siegac¢ do gfebszej edycji), to w tej roli syntezator powinien
sprawdzic¢ sie bardzo dobrze. Dzieki dostepnym patternom
rytmicznym z powodzeniem wykorzysta¢ mozna
go takze jako automat perkusyjny, a go-
towe (lub stworzone przez nas)

wokoder z mikrofonem czy mozliwosc
wprowadzania zewnetrznego sygnatu, to tyl-
ko wybrane zalety testowanego syntezatora. Zaréw-
no na scenie jak i w domowym studiu MINIAK stanowi¢ moze
ciekawe uzupetnienie naszego instrumentarium.

sekwencje czy progra- DANE TECHNICZNE

my MULTI stanowi¢ moga Klawiatura dynamiczna, czesciowo dowazona,

bardzo ciekawe uzupetnienie partii 37 klawiszy

granych przy uzyciu innych instrumentéw. Synteza Virtual Analog (subtraktywna), FM

Po dtuzszym obcowaniu z testowanym syntezatorem okazuje Tor syntezy 3 oscylatory, generator szumu,
sie, ze to instrument nie tylko interesujacy, ale takze majacy 2 filtry o przetaczanej charakterystyce,
naprawde duzy potencjat. Oczywiscie nie jest to konstrukcja 2 generatory LFO, 3 generatory obwiedni
odkrywcza czy wyjatkowa, ale solidna, majaca szereg cieka- Polifonia maks. 8-gtosowa
wych elementéw. Sprawy komplikuja sie nieco gdy przejdzie- Multitimbral 8-czesciowy
my do trybu edycji wymagajacego zmudnego przedzierania Pamiec PROGRAMS x 687, MULTI x 111,
sie przez dtugie menu, ale cierpliwo$¢ moze zosta¢ nagrodzo- SEQUENCES x 325, RHYTHMS x 320
na. Nie liczac edycji, obstuga instrumentu nie jest skompliko- Efekty DRIVE, FX1, FX2
wana, a zastosowane elementy kontroli takie jak kotka PITCH Inne funkcje sekwencer krokowy,
BEND i MODULATION czy enkodery dziataja stabilnie i po- arpeggiator, sekwencer fraz
zwalajg osiggac naprawde ciekawe efekty. Takze 3-oktawo- Manipulatory Pitch Bend, Mod1, Mod2,
wa klawiatura pracuje bez zarzutu. Réznorodnosé mozliwych 3 enkodery (X, Y, Z)
do uzyskania barw (pojedynczych i ztozo- Wyswietlacz LCD (2 X 16 znakdéw)
nych), sekwencery (krokowy, fraz), Ztacza MIC INPUT [XLR], EXTERNAL INPUT (L, R),
AUDIO OUTPUT (L, R), stuchawkowe, MIDI (IN, OUT,

THRU), FOOTSWITCH (EXPRESSION, SUSTAIN)

Wymiary 579 x 274 x 84 mm

Ciezar 5.4 kg

2590 PLN

Do testu dostarczyt:

Audiostacja L. L. L.
ul. Gléwna 20A @ réznorodnosc i jakos¢ barw
03-113 Warszawa @ podktady rytmiczne / sekwencje

tel. (022) 6161386, 6161394
Internet: www.audiostacja.pl,
www.akaipro.com

@ mozliwos¢ tworzenia rozbudowanych programéw MULTI
@ ktopotliwa edycja
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