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RME FireFace 400

RME FireFace 400

interfejs FireWire

Dane techniczne
Wejscia analogowe: 6TRS 1/4”
(4xliniowe, 2xliniowo-instrumental-
ne), 2xXLR/TRS Combo (2 mikrofono-
wo-liniowe).

Wyjscia analogowe: 6xTRS 1/4",
1x1/4” TS (niesymetryczne).
Wejscia cyfrowe: 1xoptyczne ADAT

ne z AES/EBU).

Wyjscia cyfrowe: 1xoptyczne ADAT
lub S/PDIF, koaksjalne S/PDIF (zgodne
7 AES/EBU).

MIDI: 2xMIDI IN/OUT na dodatko-
wym kablu (4 gniazda DIN, 5-pin);
32 kanaty MIDI.

Przetwarzanie A/D: dynamika

- 110dB RMS niewazona, 113dBA;
THD+N <-104dB; przestuch >110dB.
Przetwarzanie D/A: dynamika

— 110dB RMS niewazona, 112dBA;
THD+N <-97dB; przestuch >100dB.
Wewnetrzne czestotliwosci prob-
kowania: 32, 44.1, 48, 64, 88.2, 96,
128,176.4, 192kHz.

Zewnetrzne czestotliwosci prob-
kowania: 28kHz-200kHz.

Pasmo przenoszenia A/D-D/A:
5Hz-21kHz (fs 44, 1kHz, -0,5dB);
<5Hz-43,3kHz (fs 96kHz, -0,5dB);
<5Hz-70kHz (fs 192kHz, -1dB).
Inne: podczas pracy z prébkowaniem
176,41 192kHz wejscia i wyjscia
ADAT sa nieaktywne.

Cena
3670z

Dostarczyt
Audiostacja, Warszawa,
tel. 022-616-13-86,
www.audiostacja.pl
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lub S/PDIF, wspétosiowe S/PDIF (zgod-

Przemystaw Sluzyriski

Ja to mam szcze$cie... Do te-
stéw dostaje same fajne rzeczy,
a potem malkontenci wypisuja
na forach o ,,opiniach sponsoro-
wanych”. Ale co ma biedny re-
cenzent zrobi¢ otrzymujac do
testu urzadzenie, ktérego posia-
daczem nie stat sie na skutek
zbiegu okoliczno$ci? Mowa oczy-
wiscie o najnowszym interfejsie
firmy RME — FireFace 400.

Na pierwszy rzut oka RME FireFace
400 to jakby pofowa znanego i cenione-
go FireFace 800. Wszystko jest ,,na pét”
— obudowa szerokosci pét raka, dwa
przedwzmacniacze mikrofonowe za-
miast czterech, jeden ADAT zamiast
dwdch, standardowe FireWire (dwa
razy wolniejsze niz w FireFace 800) itd.
Na szczescie wejs¢ i wyjs¢ analogowych
jest petna 6semka, a wejscie i wyjscie
cyfrowe S/PDIF jest tez kompletne. Nie
oszczedzono tez na wejsciu i wyjsciu ze-
gara wordclock (wejscie z terminacja).
Ale nie wszystkiego jest mniej — mniej-
szy FireFace ma dwa porty MIDI za-
miast jednego.

Funkcje interfejsu

Interfejsy RME od zawsze maja wbu-
dowany procesor DSP o sporej mocy ob-
liczeniowej, ale ten procesor nie jest wy-
korzystywany do efektéw typu pogtos
czy kompresor, a wylacznie do realizacji
funkcji miksera TotalMix. Mikser Tota-
IMix pozwala na w petni niezalezne ko-

mutowanie i miksowanie sygnatéw po-
chodzacych z wszystkich 18 kanaléw
wejsciowych i wyjsciowych do wszyst-
kich 18 wyjs¢ fizycznych. Mozna po-
nadto stworzy¢ do 9 catkowicie nieza-
leznych submikséw stereo, a parametry
miksera mozna kontrolowac z pomoca
komunikatéw MIDI lub jednego pokre-
tta nawet podczas pracy bez podigcza-
nia do komputera.

FireFace 400 jest wyposazony w funk-
cje aktywnej redukdji jittera i odSwieza-
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nia zegara SteadyClock. Nie majacg prak-
tycznie odpowiednika w wiecie interfej-
séw audio funkcja jest swobodny wybdr
czestotliwosci prébkowania. Mozemy
wybiera¢ najczesciej wykorzystywane
czestotliwosci prébkowania, a dodatko-
wo plynnie zmieniac jg w zakresie +4%
i +£0,4%. Takich mozliwo$ci bez dodatko-
wego wyposazenia nie ma nikt, nawet
najbardziej wypasiony Pro Tools.
Wzmocnienie dwdch zintegrowanych
przedwzmacniaczy mikrofonowych

Software RME FireFace 400

Przyjrzyjmy sig trzem oknom z konfiguracja in-
terfejsu. Regulacja wielkosci bufora odbywa
sie od 48 probek. Do tego dochodzi mozliwosé
zmniejszania ,,zajetosci” FireWire przez
zmniejszanie ilosci dostgpnych wejsé¢

i wyj$¢. Tego wprawdzie nie testowatem,
ale mozemy sobie wyobrazi¢, ze odcia-
Zenie magistrali FireWire podczas zgran
przez ograniczenie wej$¢ i wyjs¢ do ste-
reo pozwoli na

petniejsze wyko- [
rzystanie roz- MY AW AR

Duende. Instruk-
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E}ét':,hndaomlatcal_v bedzie trzeba dograc
Kot ok P’ prawdziwy kwartet

ich jak Power smyczkowy do nagra-
Core, Liquid czy nego podktadu

Bardzo ciekawa jest natomiast zaktadka
trzecia — to co$, co bardzo czesto bedzie przy-
datne, i to wcale nie tylko podczas pracy z fil-
mem. W praktyce bowiem to nic innego jak
swego rodzaju vari-
speed o zakresie po-
nad éwier¢ tonu
w gore i w dét! Po
co? Bo duzo fatwiej
przesuna¢ suwaczek
niz stroi¢ akordeon
czy nawet harmo-
nijke ustng — a jak

z a=440Hz, unik-

cja podaje, ze

niemy wielu proble-

redukcja statego i

mow i zarzutow,

obciazenia zfa- 2 a muzycy nie beda mu-
cza FireWire jest CORCT e | S sieli przestrajac sig
mniej wigcej L L [P ) el s o TR | e poza skale (jezeli
;iwukrotna: ta = - w og(fnhat dlz(a_dza _ralii_e za-
W0 zauwazyc, - msiais gra¢ w takim niskim
ze z tego panelu sterujemy tez pozio- i stroju). W normalnych
mem wejs$¢ i wyjs¢, zataczamy PAD na Hpimciic] : e systemach komputero-
wejéciach 3/4 oraz zasilanie fanto- r umiarn ' : wych zmiang czestotli-
mowe na wejsciach mikrofonowych e . ; wosci probkowania
1/2. Tu ustawiamy tez zrédto zegara s ! mozna wymusic, oszu-
oraz typ wejsé cyfrowych. Przeznacze- o i L | o] kujq_c §ystem przez po-
nie drugiej zaktadki jest oczywiste Rt Fap Cot || B || danie innego zegara
— regulacja wzmocnienia wejs¢ mikro- wordclock — tu mamy
fonowych i liniowych 3/4. [ | = || poprostu suwaczek.
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regulowane jest cyfrowo — zdalnie
z komputera albo bezposrednio z urza-
dzenia. Purysci moga si¢ troch¢ krzywic,
ale przypomne, ze umozliwia to stupro-
centowg powtarzalnos¢ ustawien.
Wejscia 3 i 4 to symetryczne wejscia
uniwersalne, identyczne jak wejscia 5-8
znajdujace si¢ na plycie tylnej, ale ich
impedancja wejSciowa moze by¢ zwigk-
szana z 10kQ do 470kQ, tworzac wej-
$cia instrumentalne. Czulos¢ tychze
wejs¢ moze by¢ regulowana ptynnie.
Wejscia 5-8, ulokowane z tytu, pracu-
ja z poziomami -10dBV, +4dBu i LoGain.
Pelne wysterowanie uzyskuje si¢ odpo-
wiednio dla sygnatéw o poziomach:
+2dBV, +13dBu i +19dBu. Z takimi
samymi poziomami pracuja wyjscia ana-
logowe 1-6 znajdujace si¢ na ptycie tyl-
nej (z tym, ze trzeci poziom nie nazywa
si¢ LoGain, lecz HiGain). Jedyng niedo-
godnoscia jest fakt, ze wyjscie stuchaw-
kowe na stale przypisane jest do wyj-
Scia 7-8 i jezeli chcemy wykorzystac je
w inny sposéb, musimy pogodzic si¢
z faktem, Ze ta para wyj$¢ znajduje sie
z przodu i jest niesymetryczna. Trzeba
jednak przyznac, ze wyjscie stuchawko-
we jest bardzo gfosne — podskoczytem
na krzesle po wiaczeniu niskoomowych
Sony w ustawieniu HiGain, a pod tym
wzgledem twardy raczej jestem...
FireFace 400 jest interfejsem moga-
cym wykorzystywac wszystkie wejscia
i wyjscia naraz, tak wigc mamy do dys-
pozycji osiemnascie wejsc i wyjsc. Oczy-
wiscie cate urzadzenie ma mozliwos¢
pracy w trybie 24/192 — tylko jak to
sprawdzi¢ z poczciwym kubusiem,
ktéry ,wyciaga” tylko 96kHz? Interfejs
moze by¢ zasilany z uniwersalnego za-
silacza akceptujacego dowolne napiecia
sieciowe lub z komputera przez FireWire.
Zasilacz nie jest ,wtyczkowy” wiec nie
zajmuje miejsc w przedtuzaczu.

Instalacja

No dobrze, zadanie domowe polega-
jace na przepisaniu instrukcji odrobio-
ne, ale moze w konicu podiaczymy ten
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interfejs do komputera? Plyta ze sterow-
nikami zadnego pliku EXE nie posiada-
Ta, wigc... podigczytem interfejs, a co
tam. Poprosit o sterowniki, pokazatem,
potem kliknatem na cos$ jeszcze, i jesz-
cze... a tu interfejs juz dawno zainstalo-
wany! Doinstalowalem DigiCheck i po
wszystkim. Sterowniki umozliwiaja
podtaczenie wiekszej ilosci interfejséw
FireFace — do trzech sztuk na pewno.
Mam szczgscie, bo moja plyta gtéwna

— stary Abit NF-7S — doskonale wspot-
pracuje z FireFace 400, wykorzystujac
wbudowany interfejs FireWire. Réwniez
drugi komputer z plyta Asus A8Vdeluxe
i kontrolerem FireWire na ptycie gtow-
nej pracowat bez probleméw.

Mikser i dodatkowe programy

Oprécz sterownikéw wazna aplikacja
jest tez mikser. Najche¢tniej zrezygnowa-
liby$my z niego catkowicie i przeniesli
calos¢ sterowania do programu giéwne-
go, ale poniewaz w obecnej generacji
systemu ASIO jest to niestety niemozli-
we, cieszymy sie z tego, co jest. Mikser
daje nieograniczone wrecz mozliwosci
w zakresie komutowania i mieszania
wejs¢ z wyjSciami. Z powodu opdZnien
czesto niemozliwe jest zapewnienie mu-
zykom odpowiedniego odstuchu z pro-
gramu, wtedy taki mikser, niewprowa-
dzajacy styszalnych opéznief, jest jedy-
nym ratunkiem. Submiksy na kazdg
pare wyjs¢ albo wyciszanie odstuchu
DIM czy monofonizacja (w Cubase 4
znowlu jest, ale w SX troche tego brako-
walo) to wazne narzedzia — niezbedne
w codziennej praktyce, a trudne do zre-
alizowania z poziomu programu gtéw-
nego bez dodatkowego sprzetu.

W praktyce

Sterowniki FireWire firmy RME cha-
rakteryzujq si¢ zwiekszong stabilnoscia
i wydajnoscia, osiagnieto to jednak mie-
dzy innymi dodajac bufor bezpieczen-
stwa, czyli dodatkowy, nieregulowany
bufor 64 prébek na wyjsciu. Opéznienie
wprowadzane przez ten bufor zawsze

RME FireFace 400 TEST

Tace Matris (1) Preset 2

dodaje si¢ do opdZnienia ustawionego
przez uzytkownika.

Niestety, funkcja Direct Monitoring
w obecnej wersji ASIO Kieruje odstuch
tylko i wytacznie na gtéwne wyjscie ste-
reo, tak wigc realizacja niezaleznego od
rezyserki odstuchu dla muzykéw bedzie
musiata odbywac si¢ w mikserze Kkarty.
Wydaje mi sig¢, Ze jest to najpowazniej-
sze ograniczenie programéw korzystaja-
cych ze sterownikéw i kart ASIO w po-
réwnaniu na przykiad z systemem Pro
Tools. Na szczescie mikser karty jest
czytelny i prosty w obstudze.

 BALANCED LINE INPUTE

Interfejs graficzny wspoma-
ganego sprzetowo miksera
oraz $cisle wspétpracujacego
Z nim bloku Matrix, w ktérym
przypisujemy wejscia do wy-
branych wyj$¢ z jednoczesna
regulacja poziomow.

Skromne rozmiary tylnego
panelu nie pozwolity na bez-
posrednie wyprowadzenie
nan portéw MIDI, ktére znaj-
duja sig na dodatkowej przej-
Scidwee.
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RME FireFace 400

kowy monitor o rozdzielczo-

tyczng wydajnosé
miat testowany Fi-
reFace 400, nato-
miast nieco stab-
szy byt niejako
bezposredni kon-
kurent testowane-
go interfejsu, TC
Electronic Konnekt
24D. Oczywiscie
taki test nie uka-
zuje rzeczywistych
mozliwosci poréw-
nywanych interfej-

E

Bit Statistics & Noise

-+ i‘ . 1
- $E
[ £ pka £
=T File | Function Options Help
Interfejsy RME oprécz stabil- |  2BarLevel Meter 2
nych sterownikéw znane sa 4-Bar Level Meter 4
z dodatkowego oprogramo- Multi Channel Level Meter M
wania pod nazwa DigiCheck.
Jest to zestaw rznych mier- Global Level Misher G
nikéw i wskaznikow, a jeden Spectral Analyser A
Z nich, potaczenie wigkszo- Wector Audio Scope. ¥
$ci podstawowych — Totaly- « Totalyser T
ser — to narzedzie, dla kto- ot
rego warto dokupi¢ dodat- SRl ;
R

$ci 1280<1024.

Wspétpraca z Cubase jest, jak
tego oczekiwalismy, catkowi-
cie przezroczysta. Opdznienia
dla bufora 48 prébek przy
czestotliwosci probkowania
44,1kHz sq bardzo mate,

a przy 96kHz wrecz demorali-
zujace. Wprawdzie w rzeczy-
wistosci takie ustawienia
dziataja tylko w wyjatkowo
»czystych” sesjach, to wazna
jest Swiadomos$¢ mozliwosci
wykorzystania takich usta-
wien w przysztosci —a kom-
putery s3 coraz szyhsze.

| Contral Panel [

[ Whioski z testéw

+ stabilne, wszechstronne
i wydajne sterowniki

=+ oprogramowanie Digi-
Check

~+ brzmienie

=+ ilo$é i rodzaje wejsé/wyjsé

+ mozliwos$é jednoczesnej
pracy wigkszej ilosci in-
terfejsow

— cena
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Dos¢ istotng sprawa w przy-
padku interfejsu ASIO jest wy-
dajnos¢ sterownikéw. Kazde-
mu zalezy na mozliwie pet-
nym wykorzystaniu mocy
komputera — zawsze na Koniec
zgrania jeszcze jaki$ korekto-
rek czy kompresorek by sie
przydat, a tu bufor juz maksy-
malny i zaczynaja si¢ ktopoty. Karty

i interfejsy RME tradycyjnie maja opi-
nie dobrze brzmigcych, niezwykle sta-
bilnych, ale nie do korica wydajnych.
Na niezbyt szybkim komputerze stwo-
rzytem wiec sesje testowa obcigzajaca
komputer prawie maksymalnie, a na-
stepnie przelaczatem sterowniki i jed-
noczes$nie interfejsy. Wyniki troche
mnie zaskoczyly — najmniej zajetosci
procesora wykazywatl wiekowy MBox
firmy Digidesign na USB, prawie iden-

séw, gdyz urzadze-
nia na USB na przykiad zatykajq si¢
duzo wczesniej, zanim pasek zajetosci
wykaze przecigzenie, ale z takiego pro-
stego poréwnania mozemy $miato za-
ryzykowac wniosek, ze sterowniki Fire-
Face 400 z pewnoscia nie sg mniej wy-
dajne od konkurencji.

Poniewaz FireFace 400 wyposazony
jest w przedwzmacniacze mikrofonowe,
nie moze oby¢ si¢ bez paru stéw na
temat ich brzmienia i ogélnie na temat
brzmienia przetwornikéw analogowo-
cyfrowych i cyfrowo-analogowych. C6z,
przetworniki w dzisiejszych czasach sg
tak dobre, jak dobrze zdecyduje je za-
implementowac projektant i twérca
urzadzenia. Firma RME jest znana
z bezkompromisowego podejscia do
tych kwestii i to stwierdzenie powinno
wystarczyC. Zreszta wystarczy spojrze¢
na ceng¢ testowanego interfejsu — nie
sadze, Zeby za takie pienigdze kto$
w dzisiejszych czasach powazy! si¢ na
jakies niedorébki. Krétko méwiac, moje
ucho nie stwierdza zadnych proble-
moéw. RME nie jest z Kolei firmg znang
z produkgji przedwzmacniaczy mikrofo-
nowych — ale tu w ogélnosci filozofii
nie ma, trzeba to po prostu zrobi¢ po-
rzadnie (czytaj — dobry projekt, porzad-
ne elementy). Tu znéw cena sugeruje
uczciwe podejscie i jakkolwiek mozna
dyskutowac na temat ,,wyzszosci
Swiat...”, to porzadnie wykonane, nie-
szumigce i przezroczyste przedwzmac-
niacze z duzym zakresem regulacji
wzmocnienia nie sg wcale oczywisto-
Scig w sprzecie audio, nawet tym
z wyzszej potki. Jedyne, co mogtoby sie
pojawi w testowanym interfejsie na
wejsciach mikrofonowych to ttumik,
(na wszelki wypadek) oraz filtr dolno-
zaporowy (wcale nie na wszelki wypa-
dek, do codziennego uzytku). Regulacja
czulosci tez dziata dos¢ dziwnie — do
10dB normalnie, ale potem skacze od
razu na 0dB, dajgc poziom liniowy.
Wzmocnienie minimalne 10dB zwykle

wystarcza, ale szkoda, ze ponizej nie
mamy mozliwosci bardziej ptynnej
zmiany wzmocnienia, chocby co 3-4dB.

Podsumowanie

Testowany interfejs troch¢ u mnie
popracowal, w domu oraz w studiu.

W czasie calego testu nie nastapito ani
jedno zawieszenie, ktdrego wing bytoby
oprogramowania albo sprzet RME —1i to
mimo przepinania w biegu kabli Fire-
Wire. Jest to najbardziej stabilny inter-
fejs, z jakim miatem do czynienia, cho¢
prace na HDSP9652 tez wspominam
bardzo mifo.

Ten produkt w zasadzie nie ma wad.
Wprawdzie dos¢ nieszczgsliwie rozwig-
zano sterowanie wszystkimi parametra-
mi interfejsu jedng gatka, ale wydaje mi
sie, ze nikt nie bedzie takiego sprzetu
wykorzystywatl w trybie wolnostojacym,
jako miksera. Z tego tez wzgledu stero-
wanie to i tak jest po prostu niepotrzeb-
ne — wszystkie ustawienia beda dokony-
wane z komputera, z wykorzystaniem
sterownikéw. Drugim , klopotem” jest
wykorzystanie jednej z oSmiu pary wyjs¢
jako wyjscia stuchawkowego. W ten
sposéb do standardowego uzytku zosta-
ja trzy stereofoniczne pary analogowych
wyjsc, co w pewnych przypadkach moze
okazac si¢ ograniczeniem. Poza tymi
wymienionymi cechami, wynikajacymi
wprost z koncepcji interfejsu i wielkosci
obudowy, wszystko inne jest wrecz
wzorcowe, wliczajac nawet petelke
z drutu do zabezpieczenia przed wypad-
nigciem kabli od zasilacza czy FireWire.
Solidne wykonanie, stabilne i wielofunk-
cyjne sterowniki z mozliwoscig plynnej
zmiany czestotliwosci prébkowania, do-
Taczone oprogramowanie DigiCheck,
wszechstronnie konfigurowalny mikser
oraz doskonate brzmienie to w sumie
wszystko, czego mozemy dzi$ oczekiwac
od interfejsu audio wiodgcej na rynku
firmy. Tlo$¢ wejs¢ i wyjs¢ wynika z kon-
cepcji urzadzenia i jest co najmniej stan-
dardowa. Jezeli kto$ odczuwa niedosyt,
zawsze moze dokupic kolejny taki sam
interfejs lub po prostu od razu zaintere-
sowac si¢ wiekszym FireFace 800.

Czy FireFace 400 jest bez wad? Jedy-
ng wadg moze by¢ wysoka cena, prak-
tycznie nawet dwukrotnie wyzsza niz
za podobne interfejsy konkurencyjnych
firm, ale za t¢ ceng nabywamy pewnos¢
poprawnego i stabilnego dziatania oraz
ogodlnie uznane na Swiecie wsparcie
techniczne. Dla profesjonalnego studia,
chcgcego pracowac w oparciu o progra-
my zgodne z ASIO jest to jedno z najlep-
szych rozwigzan. EiS
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