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Cechy toru syntezy: 8-par-
towy multitimbral z wbudo-
wanym mikserem, szyn� AUX 
oraz efektami na sumie; oscy-
latory (do 10) mog� pracowa� 
w oparciu o sample (ponad 
40 GB próbek) lub syntez� 
(wirualna analogowa z opcj� 
synchronizacji oscylatorów 
Hard Sync; FM; granularna); 
dwuwarstwowa struktura 
barw z niezale�nymi modu�ami 
modulacyjnymi (m.in. LFO, 
obwiednie, Harmonia), w tym 
podwójny filtr na warstw� 
(mo�liwo�� tworzenia kom-
binacji filtrów w systemie 
szeregowym lub równole-
g�ym); otwarta architektura 
pozwalaj�ca wykorzysta� 
w�asne zasoby próbek; system 
odczytywania sampli z dysku 
twardego; szybkie wyszukiwa-
nie barw w oparciu o kryteria 
wyszukiwania: rodzaj instru-
mentu, charakter brzmienia, 
nastrój, tonalno�� itp. 
Efekty: zintegrowany rack 
efektowy wyposa�ony w 33 
procesory (efekty dynamicz-
ne, korektory, filtry, efekty 
modulacyjne, przestery, echa 
i pog�osy); mo�liwo�� u�ycia 
do 12 efektów równocze�nie 
na preset; setki gotowych 
presetów FX.
Wymagania systemowe: 
Nap�d DVD Dual Layer, 2 GB 
pami�ci RAM, 50 GB wolnego 
miejsca na dysku twardym.
€  Win: Windows XP SP2 lub 

Vista, procesor Pentium 
3,0 GHz (rekomendowany 
Intel Core2Duo), program 
hostuj�cy dla VST 2.4 lub 
RTAS. 

€  MAC: OS X 10.4.9, G5 Po-
wer PC 2,0 GHz (rekomen-
dowany Intel Core2Duo), 
program hostuj�cy dla VST 
2.4, AudioUnit lub RTAS.

Tomasz Hajduk 

Eric Persing to osoba dobrze 
znana w bran	y pro-audio. Za�o-
	yciel i g�ówny dowodz�cy firmy 
Spectrasonics od lat zajmuje 
si� projektowaniem brzmie� dla 
syntezatorów ró	nych marek. 
Wirtualny syntezator Omnisphere 
to jego najnowsze dziecko.

K
iedy w okolicach roku 2003 
pojawi›y si� na rynku instru-
menty wirtualne, sygnowa-

ne nazw� Spectrasonics … Trilogy, 
Atmosphere i Stylus, �wiat muzyczny 
zachwyci› si� nie tylko ich brzmie-
niem i mo�liwo�ciami, lecz tak�e 
now� koncepcj�, która kry›a si� za 
tymi produktami. Zbudowane na 

silniku programowym UVI (przy oka-
zji, owe UVI to francuska my�l in-
formatyczna firmy Ultimate Sound 
Bank, która pocz�tkowo uczestniczy-
›a w procesie tworzenia syntezatorów 
sygnowanych mar k� Spectrasonics) 
syntezatory by›y jednymi z pierw-
szych tzw. ROMplerów, które wyda-
wa›y z siebie d�wi�ki w oparciu 
o dedykowane zestawy próbek. 
Poniewa� ówczesna technologia po-
zwala›a wykorzysta� dla potrzeb 
jednego instrumentu oko›o 4 GB 
sampli, tak� w›a�nie obj�to�� mia›a 
biblioteka d�wi�kowa, b�d�ca Œamu-
nicj�Ž dla syntezatora Atmosphere. 
Przypomnijmy niewtajemniczonym, 
�e Atmosphere by› … gdy� w tym mo-
mencie nie jest ju� dost�pny w sprze-
da�y … modu›em wirtualnym, bazuj�-
cym na próbkach wielu wspania›ych 
syntezatorów ana logowych i cyfro-
wych. Brzmienia w Atmosphere mo�-
na by›o uk›ada� z samplowanych 
d�wi�ków, pocho dz� cych zarówno 
ze staruszka Mini mooga, z klasyków 
z lat 80. XX wieku (takich jak Roland 
Juno czy syntezatory FM), jak i pod-
bijaj�cych wówczas serca maniaków 

syntetycznych brzmie� najnowszych 
modeli Virusa firmy Access. 

Okr�t flagowy
Czas w �wiecie wirtualnym p›ynie 

szybko i... Zamiast Atmosphere mamy 
teraz Omnisphere, okre�lany przez 
producenta dumnym mianem okr�tu 
flagowego Spectrasonics. Z nieca›ych 
4 GB próbek biblioteka d�wi�kowa 
dla nowego syntezatora Spectrasonics 
rozros›a si� do 42 GB. Tyle trzeba 
b�dzie znale�� miejsca na dysku twar-
dym, je�li b�dziemy mieli w planie in-
stalacj� Omnisphere. Pod mask� nowej 
maszyny d�wi�kowej Spectrasonics 
kryje si� nowiutki nap�d w postaci 
silnika programowego Steam. Tak 
naprawd� jest to ŒramaŽ programowa, 
któr� w pierwotnej wersji (SAGE) mieli 
okazj� pozna� u�ytkownicy aplikacji 
rytmicznej Stylus RMX. Ów silnik 
programowy w najnowszej ods›onie 
zosta› dopracowany i dzia›a jeszcze 
wydajniej. Plusem wspomnianego 
pokrewie�stwa jest to, �e ci którzy roz-
gry�li tajniki obs›ugi aplikacji Stylus 
RMX, bez wi�kszych k›opotów pora-
dz� sobie tak�e z Omnisphere. 
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Instalacja
Instrument … jako wtyczka 

w for ma tach VSTi, RTAS lub AU 
… przeznaczony jest do instalacji 
zarówno na komputerach Mac, 
jak i PC. Omnisphere niestety nie 
dzia›a  jako samodzielna aplikacja 
(standalone). Komputer, na którego 
pok›adzie dokonujemy instalacji, 
najlepiej uzbroi� w co najmniej 2 GB 
pami�ci RAM i procesor o mocy 
obliczeniowej co najmniej 2,0 GHz 
(Mac) lub 3,0 GHz (Pentium). Warto 
pami�ta� o wspomnianym ju� 
miejscu na dysku twardym (50 GB 
b�dzie akurat), jak najbardziej 
aktualnym systemie operacyjnym 
dla obu platform oraz o nap�dzie 
czytaj�cym dyski DVD Dual Layer.

Instalacji dokonujemy z sze�ciu 
p›yt DVD (w›a�nie typu Dual Layer). 
Na proces ten nale�y po�wi�ci� par� 
godzin. Gdy ju� sample i pliki pro-
gramu ulokuj� si� we w›a�ciwych 
miejscach, kolejnym krokiem do wy-
konania jest autoryzacja programu 
przez Internet, metod� Œpodaj has›o 
… dostaniesz w odpowiedzi kod auto-
ryzacyjnyŽ. Procedura przebiega bar-
dzo sprawnie. Wa�na uwaga: przed 
autoryzacj� nale�y zainstalowa� 
wszelkie uaktualnienia dla programu 
i biblioteki d�wi�ków, by unikn�� 
potrzeby powtarzania procesu rejest-
racji i odblokowania. 

Struktura aplikacji
Omnisphere dzia›a w o�miocz�-

�ciowym trybie multitimbral. Tym 
samym programy Multi (Multi … naj-
wy�szy poziom konstrukcji brzmie-
nia) mo�na z›o�y� maksymalnie 
z o�miu cz��ci (Parts 1-8). Dla Multi 
mamy dedykowany Mixer, cztery 
tory efektowe FX Aux oraz tor FX 
Master. Programy Mutli uruchamiane 
s� tak�e, w zale�no�ci od naszych 
potrzeb, w trybach Live lub Stack. 
W trybie Live, po przypisaniu komu-
nikatów MIDI CC okre�lonym para-
metrom, mo�na w locie prze›�cza� 
si� pomi�dzy brzmieniami, a tak�e 
zmienia� ich g›o�no�� itp. Mo�na te� 
przypisa� poszczególne sk›adowe 
Multi do osobnych sterowników ze-
wn�trznych. Tryb Stack umo�liwia 
natomiast roz›o�enie kolejnych cz��ci 
programu Multi (czyli Part) wzd›u� 
klawiatury i ustanowienie pomi�dzy 
nimi punktów p›ynnego przenikania 
itp. Jest to szczególnie przydatne wte-
dy, gdy chcemy u�ywa� jednej �cie�-
ki/kana›u w cyfrowym wielo�ladzie 
do sterowania Omnisphere. 

Struktura Omnisphehre zosta›a 
zaplanowana tak, by do ka�dej 
cz��ci (Part) przypisana by›a jedna 

�cie�ka/barwa (Patch), sterowana 
jednym z szesnastu kana›ów MIDI. 
Sygna› z ka�dej �cie�ki mo�na 
skierowa� do innego kana›u audio. 

cie�ka sk›ada si� z dwóch warstw 
(Layer A i B). Ka�da warstwa zosta›a 
wyposa�ona we w›asny oscylator, 
filtr (podwójny-stereo) oraz generato-
ry obwiedni dla sekcji wzmacniacza 
i filtra. Elementy te mo�na edytowa� 
osobno lub równocze�nie dla obu 
warstw (guzik LINK). Jednocze�nie 
dla obu warstw mo�na uruchomi� 
cztery wspólne obwiednie modulacji, 
sze�� LFO oraz poka�n� liczb� wa-
riantów modulacji w sekcji Mod. Do 
tego dochodzi jeszcze wspólna sekcja 

regulacji z ustawieniami proporcji 
g›o�no�ci, panoramy, wysoko�ci 
d�wi�ku i przej� cia ( GLIDE) dla sy-
gna›ów z warstwy A i warstwy B. 

Nawigacja
Trzeba pochwali� projektantów 

interfejsu Omnisphere za to, �e 
pomimo z›o�onej struktury synte-
zatora uda›o im si� rozplanowa� 
wszystko tak, by praca z programem 
odbywa›a si� w jednym oknie. Na 
zaskakuj�co niewielkiej przestrzeni 
g›ównego okna Omnisphere znaj-
dziemy sporo przycisków i zak›adek, 
które daj� nam dost�p do poszcze-
gólnych poziomów i funkcji. U góry 

�cie�ka/barwa (Patch) sterowana regulacji z ustawieniami proporcji Na pok�adzie Omnisphere znajdziemy 
trzy osobne przegl�darki o zaawansowa-
nych funkcjach wyszukiwania i katalogo-
wania ustawie� scenicznych typu multi, 
barw i próbek. Zrzut ekranowy ilustruje 
przegl�dark�, z poziomu której �aduje si� 
pojedyncze brzmienia.
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Na ka	dym z poziomów brzmieniowych 
Omnisphere (Layer, Patch, Multi) mo	na 
uruchomi� niezale	nie do czterech efek-
tów. Wyboru dokonujemy z listy trzydzie-
stu trzech algorytmów efektowych, u�o-
	onych w grupach: efekty dynamiczne, 
korektory, filtry, efekty modulacji, prze-
stery, echa i pog�osy.
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prze›�czamy widoki dla poszcze-
gólnych cz��ci (Parts 1…8), mamy 
dost�p do panelu sterowania Multi 
i ustawie� systemu. W ka�dym 
kolejnym oknie dost�p do ��danych 
zak›adek nast�puje po naci�ni�ciu 
odpowiednich przycisków, umiesz-
czonych powy�ej �rodka interfejsu. 
Okno g›ówne (MAIN) mo�e ust�pi� 
miejsca oknom edycji (EDIT), usta-
wie� efektów ( FX) i ustawie� arpeg-
giatora dla ka�dej ze �cie�ek ( PATCH).

Niektóre modu›y edycji maj� 
umieszczony obok opisu funkcji zna-
czek powi�kszenia, który umo�liwia 
dost�p do wi�kszej ilo�ci parametrów 
edycji. Dodatkowo pod prawym 
przyciskiem myszy (PC) znajdziemy 
opcje wyboru Multi, cz��ci i warstw 

oraz ich zapisu. W wyskakuj�cym 
menu bocznym ukryto te� funkcj� 
MIDI LEARN, dzi�ki której z ›atwo�ci� 
mo�na przyporz�dkowa� potencjo-
metry czy suwaki dowolnego sterow-
nika MIDI do wybranych regulatorów 
programu. W praktyce, mimo i� 
zak›adek jest naprawd� wiele, a do-
st�pnych w funkcji jeszcze wi�cej, po 
nabraniu odrobiny wprawy obs›uga 
Omnisphere okazuje si� prosta i wy-
j�tkowo intuicyjna.

Przegl�damy barwy 
W tym miejscu mo�na poczu� 

si� troch� zagubionym. Dlaczego? 
Gotowych programów, brzmie� 
i barw jest w Omnisphere niezliczo-
na ilo��! Jest ich tyle, �e nie sposób 
dobrze je pozna� w ci�gu jednego 
tygodnia. Warto w tym miejscu za-
znaczy�, �e dost�pne s� trzy ekrany 
wyboru brzmienia, trzy tzw. nieza-
le�nie otwierane przegl�darki: po 
klikni�ciu na górne okienko wyboru 
(to oznaczone znaczkiem folderu) 
otworzy nam si� Mutli Browser , 
w którym mo�na wybiera� i ›ado-
wa� z›o�one programy Multi; klik 
na ni�sze okienko wyboru otwiera 
nam przegl�dark� Patch Browser; 
zmian baterii sampli �ród›owych dla 
warstw A i B dokonuje si� w okienku 
Soundsource Browser. 

Barwy i brzmienia zosta›y dla na-
szej wygody pogrupowane w katego-
rie (widok Category) i opisane znacz-
nikami. Mo�na skorzysta� z funkcji 
wyszukiwania lub, je�li mamy du�o 
czasu, buszowa� po d›ugich listach 
podkategorii. Pole wyboru mo�na 
zaw�zi�, korzystaj�c z dost�pnych 
opcji wyszukiwania … wed›ug au-
tora, gatunku, rodzaju brzmienia, 

techniki, charakteru itp. Okienko wy-
szukiwarki od�wie�a si� po chwili od 
zaznaczenia funkcji wyszukiwania 
i wy�wietla znalezione brzmienia. 

Brzmienia, barwy b�d� pomniejsze 
�cie�ki mo�na przegl�da� w trybie 
PREVIEW LOAD, z funkcj� ods›uchu 
po pod�wietleniu nazwy programu, 
lub AUTO LOAD, kiedy to programy 
b�d� w ca›o�ci ›adowane do instru-
mentu automatycznie po ich wybraniu 
w wyszukiwarce. Wyszukiwanie 
brzmie� wed›ug ich cech szczególnych 
(przycisk ATTRIBUTES) to wygodny 
wynalazek. Je�li kto� niespecjalnie 
przepada za tego typu u›atwieniami, 
mo�e dla odmiany ruszy� w poszuki-
waniu w›a�ciwych barw w folderach 
zapisanych na dysku (File Directory). 
Gdyby�my chcieli zapisa�, a pó�niej 
otworzy� skonstruowany przez siebie 
bardzo z›o�ony program, wystarczy 
si�gn�� do menu podr�cznego (prawy 
przycisk myszy dla PC) i wybra� opcj� 
zapisu, a nast�pnie miejsce na dysku 
dla barwy. Stworzone przez nas na 
tym etapie foldery b�d� widoczne 
w spisie ju� przy nast�pnym otwarciu 
okna wyboru.

Przepastna biblioteka
Pozostaje pytanie: jakie gotowe 

brzmienia w Omnisphere udost�pnia 
nam producent ? Odpowied� nie jest 
wcale taka prosta do zdefiniowania 
dla recenzenta. Odpowiem jednak 
odwa�nie. Na pok›adzie Omnisphere 
znajdziemy wszystkie brzmienia, 
jakie mo�na sobie wyobrazi� w seg-
mencie brzmie� syntetycznych i im 
podobnych. Jest tego wszystkiego 
tak du�o, �e nie starczy›oby miejsca 
by wymienia� szczegó›owo. Dla 
wi�kszego przybli�enia … kategorie 

W trybie Live mo	na w locie, po przypisaniu komunikatów MIDI CC do sterownika i wybranych 
parametrów prze��cza� si� pomi�dzy brzmieniami, a tak	e zmienia� ich g�o�no��.
W trybie Live mo	na w locie po przypisaniu komunikatów MIDI CC do sterownika i wybranych W trybie Stack u	ytkownik mo	e roz�o	y� kolejne cz��ci Multi (Part) wzd�u	 wirtualnej klawiatu-

ry, a tak	e ustanowi� pomi�dzy nimi punkty przenikania. W ten sposób, wykorzystuj�c jeden ka-
na� MIDI i jeden kana� audio, mo	na korzysta� z kilku barw jednocze�nie.

Pok�adowe filtry Omnisphere przypisa-
no osobno do ka	dej z dwóch warstw 
bzmieniowych. W podr�cznym menu 
znajdziemy list� algorytmów soczy�cie 
brzmi�cych filtrów, o rozmaitych charak-
terystykach.
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uwzgl�dnione w przegl�darce dla pro-
gramów typu Patch obejmuj� zestawy 
basów, padów, smyczków, brzmie� 
rytmicznych, z przypisanymi mo-
du›ami arpeggiatora, brzmie� prze-
sterowanych, organicznych, g›osów, 
instrumentów klawiszowych, retro, 
tradycyjnych, mono, poly, efekto-
wych, pojedynczych czy brzmie� t›a. 
Spektrum brzmieniowe Omnisphere, 
co zreszt� sugeruje nazwa synte-
zatora, obejmuje wszelkie gatunki 
muzyczne, od muzyki filmowej do 
zakr�conej elektroniki i tanecznych 
pochodów w stylu... no w›a�nie, 
w ka�dym stylu. Ca›e szcz��cie, dzi�-
ki szczegó›owemu systemowi wyszu-
kiwania ›atwo namierzy� konkretne 
d�wi�ki w kolekcji. •atwo zapisa� 
w›asne programy w danej kategorii. 
A je�li jaka� poszukiwana przez nas 
barwa nie znajdzie si� przypadkiem 
w spisie fabrycznych presetów, na 
pewno uda nam si� j� uzyska� na 
drodze edycji, o czym za chwil�.

Biblioteka Omnisphere jest uni-
kalna pod wieloma wzgl�dami. Po 
pierwsze, znajdziemy tu wiele barw 
niedost�pnych nigdzie indziej. Po 
drugie, dzi�ki rozbudowanej sekcji 
modulacji i mo�liwo�ci ›�czenia ró�-
nych �róde› brzmienia Omnisphere 
pulsuj� feeri� barw i w przebiegu 
ka�dej z nich co� nieustannie si� 
dzieje. Mo�na powiedzie�, �e nie-
które d�wi�ki �yj� w›asnym �yciem, 
a dodatkowo zaczynaj� wirowa� 
po uruchomieniu ko›a modulacji. 
Po trzecie, i to najwi�ksze zalety 
d�wi�kowej strony Omnisphere, 
barwy z tego syntezatora s� u�y-
teczne, a przy tym inspiruj�ce. 
To po›�czenie, to niecz�s ta cecha 
w�ród dost�pnych na rynku maszyn 
wirtualnych. Pami�tajmy, �e te do-
skona›e brzmienia zosta›y oparte na 
samplach starych i nowych synte-
zatorów oraz innych instrumentów 
(np. pianin Rhodes, gitar elektrycz-
nych, ludzkich g›osów). Barwy do 
Omnisphere powstawa›y przez kilka, 
a mo�e nawet kilkana�cie lat, bo jest 
tu materia› znany z Atmosphere oraz 
kilku innych kolekcji d�wi�kowych 
firmowanych nazwiskiem Erica 
Persinga. Mo�emy wi�c by� spokojni 
o to, �e brzmienia zakupione wraz 
z Omnisphere nie strac� na aktual-
no�ci przez nast�pne dziesi�ciolecia.

Zanurkujmy g��biej 
Programowanie brzmie� od 

podstaw w Omnisphere to wy�sza 
szko›a jazdy. Wejd�my wi�c g›�biej 
do pulsuj�cego b›�kitn� po�wiat� 
�wiata edycji instrumentu. Ka�da 
z dwóch warstw (Layer A i B) 

wyposa�ona zosta›a w g›ówny 
oscylator, dla którego podstaw� 
d�wi�ku mog� by� wszystkie 
�ród›owe brzmienia pochodz�ce 
z przepot��nej biblioteki próbek, 
dost�pne w kolekcji Soundsources 
(owe ponad 40 GB). A s� to próbki 
rozmaite, od zwolnionych d�wi�ków 
gitary, przetworzonych przez efekty, 
do uderzenia t›uczonej �arówki itd. 
Mo�na te� wybiera� �ród›o d�wi�ku 
w�ród czystej próby fal, wygenero-
wanych na drodze syntetycznej za 
pomoc� wielu syntezatorów (folder 
Waveforms). �ród›em d�wi�ku dla 
oscylatora mo�e by� te� syntetycz-
na fala z pok›adowego generatora, 
z zak›adki Synth (pi�� mo�liwo-
�ci do wyboru … SawSquare Fat, 
SawSquare Bright, Triangle, Sine, 
Noise). Gdy za›adujemy d�wi�k �ró-
d›owy do oscylatora, w przypadku 
korzystania ze �róde› samplowanych 
mo�emy zacz�� drog� w kszta›towa-
niu brzmienia od funkcji Timbre Bit 
Crush/Shift (filtrowane zniekszta›ce-
nie/zmiana mapowania i wysoko�ci 
próbek) oraz ustali� moment startu 
próbki. W przypadku fal z generatora 
na ma›ym wy�wietlaczu na bie��co 
widzimy, jak zmienia si� d�wi�k 
podczas manipulacji regulatorami 
SHAPE, SYMMETRY. Ruch suwakiem 
HARD SYNC uwalnia ŒukrytyŽ drugi 
oscylator, dzia›aj�cy w funkcji Slave 
w stosunku do oscylatora g›ównego 
i maj�cy znaczny wp›yw na finalne 
brzmienie. Pokr�t›em ANALOG mo�e-
my doda� troch� realizmu do cyfro-
wego brzmienia. Im wy�sza warto�� 
tego parametru tym lepiej s›ycha� 
charakterystyczne Œp›ywanieŽ, czyli 
cykliczne, nawracaj�ce odstrojenie 
d�wi�ku. Ga›eczk� PHASE ustalamy 
po›o�enie sygna›u w fazie wzgl�dem 
sygna›u warstwy drugiej. 

W sekcji oscylatora, w zak›adce 
Edit i tu� pod okienkiem otwiera-
j�cym panel wyboru �ród›a d�wi�-
ku, znajdziemy pi�� przycisków. 
Pierwszym otwieramy pole regulacji 
oscylatora g›ównego. Pod kolejnymi 
kryj� si� dalsze niespodzianki: ka�da 
z warstw syntezatora Omnisphere 
ma przypisany oscylator FM z sekcj� 
podstawowej regulacji, który zacho-
wuje si� w tym przypadku jak �ród›o 
moduluj�ce. Obok tego mamy dost�p 

do sekcji modulatora pier�cieniowego 
(sekcja Ring Mod). W module Wave 
Shaper fala z oscylatora g›ównego 
poddawana jest zniekszta›ceniom, 
które zmieniaj� zawarto�� harmo-
niczn� sygna›u. W zak›adce Multi 
ukryto natomiast modu› o nazwie 
Voice Multiplier , który wzbogaca 
sygna› na trzy sposoby. Mo�na uru-
chomi� tryby Unison, Granular lub 
tryb Harmonia. Tryb Unison dzia›a 
w wersji polifonicznej i do sygna›u 
mo�na doda� kilka g›osów odmien-
nie odstrojonych i rozrzuconych 
w obrazie stereo. W trybie Harmonia 
uruchamiany jest sprz��ony z oscyla-
torem g›ównym harmonizer, b�d�cy 
czym� w rodzaju czterech pomocni-
czych oscylatorów. Za pomoc� tego 
urz�dzenia dodamy cztery dodatko-
we, strojone wed›ug uznania g›osy do 
sygna›u podstawowego. Tryb granu-
larny to dobry sposób na osi�gni�cie 
brzmie�, jakich nikt przed nami nie 
odkry›. Próbka fali jest w tym mo-
dule ŒmielonaŽ na drobne, soniczne 
drobinki i poddawana ró�nym mani-
pulacjom. Tak przetworzony sygna› 
pojawia si� na wyj�ciu z oscylatora 
i mo�e s›u�y� jako punkt startowy do 
budowy brzmie� w ramach edytowa-
nej warstwy.

do sekcji modulatora pier� cieniowego 
ród�em d
wi�ku dla po-
k�adowych oscylatorów 
mo	e by� te	 syntetyczna 
fala z pok�adowego gene-
ratora. W zak�adce Synth 
mamy pi�� rodzajów fali do 
wyboru … SawSquare Fat, 
SawSquare Bright, Triangle, 
Sine oraz Noise.

Barwy do Omnisphere powstawa�y przez kilka, a mo�e nawet kilka-
na�cie lat, bo jest tu materia� znany z Atmosphere oraz kilku innych 
kolekcji d
wi	kowych firmowanych nazwiskiem Erica Persinga. 
Mo�emy wi	c by� spokojni o to, �e brzmienia zakupione wraz z Omni-
sphere nie strac� na aktualno�ci przez nast	pne dziesi	ciolecia.
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Elementem odgrywaj�cym istotn� 
rol� jest tak�e modu� Arpeggiatora , 
który sprawia wra�enie hybrydy ty-
powego arpeggiatora z sekwencerem 
krokowym. Mo�emy zaprogramowa� 
trzydzie�ci dwa kroki i odtwarza� je 
na jedena�cie sposobów (chord, up, 
down, random, repeat itd.). Dla po-
szczególnych zdarze� w sekwencerze 
ustalamy poziom g›o�no�ci i d›ugo�� 
nuty. D�wi�ki mo�na lekko rozsun�� 
w tempie, wykorzystuj�c funkcj� 
SWING. Podpowied�: mo�na skorzys-
ta� tak�e z dziesi�ciu gotowych, 
firmowych wzorców Arpeggiatora, 
ukrytych ŒpodŽ strza›eczk� przy na-
zwie modu›u i w zak›adce Main  przy 
guziku ARP. Ka�da �cie�ka (Patch 
1…8) ma w›asny, niezale�nie dzia›aj�-
cy modu› Arpeggiatora. 

Dla ka�dej z warstw (A i B) 
mo�na uruchomi� maksymalnie 

cztery efekty w sekcji FX. Do tego 
cztery efekty w sekcji wspólnej obu 
warstw (zak›adka FX/Common). 
Wirtualnych modu›ów efektowych 
jest w sumie trzydzie�ci trzy, w tym 
znajdziemy zestawy filtrów, po-
g›osów, efektów delay, korektorów, 
procesorów obróbki dynamicznej 
i efekty modulacyjne. Te same algo-
rytmy efektowe, w tej samej ilo�ci co 
dla ka�dej z warstw, tj. Œpo  czteryŽ, 
mo�na jednocze�nie w›�czy� dla pro-
gramu Multi, na czterech torach wy-
sy›ki i kanale Master. Efekty dzia›aj� 
wy�mienicie i bardzo muzykalnie. 
Pami�tajmy te�, �e wszystkie regu-
lowane parametry z tej sekcji mo�na 
przypisa� do kontrolera zewn�trzne-
go przez system MIDI Learn i stero-
wa� efektami na �ywo, np. podczas 
wgrywania �cie�ek do sekwencera. 

Grywalno��
Je�li chodzi o kryterium, które ma-

niacy gier komputerowych nazywaj� 
poziomem grywalno�ci, Instrument 
plasuje si� w czo›ówce swojej stawki. 
Mo�esz potraktowa� Omnisphere Œin-
strumentalnieŽ i czerpa� rado�� z gry 
bez wnikania w detale. Mo�esz te� 
po�wi�ci� mu wi�cej czasu i pozna� 
od wewn�trz. W obu przypadkach 
b�dziesz zadowolony. Mo�liwo�ci kre-
acji brzmie� i kszta›towania d�wi�ku 
jest na pok›adzie Omnisphere znacz-
nie wi�cej ni� wynika z powy�szych 
opisów. Wszystkim zainteresowanym 
polecam wg›�bi� si� w temat, bo 
naprawd� warto. Trudno zgubi� si� 

w g�szczu po›�cze�, gdy� wszystkie 
dzia›ania wykonuje si� w jednym 
oknie. A to znacznie upraszcza 
spraw�. 

Mo�na natomiast narzeka� na to, 
�e producent nie przygotowa› dla 
u�ytkowników wersji standalone. 
U›atwi›oby to �ycie tym, którzy graj� 
muzyk� na �ywo, z wykorzystaniem 
laptopów i instrumentarium wirtual-
nego. Omnisphere to jeden z niewielu 
syntezatorów wirtualnych, który jak 
najbardziej sprawdzi si� w wydaniu 
koncertowym (zreszt� tryb Live 
zamontowano na pok›adzie nie bez 
przyczyny). Warto w tym miejscu 
przypomnie�, �e apetyt instrumentu 
na zasoby komputera jest znaczny. 
Je�li kto� chce poszale�, to lepiej in-
stalowa� aplikacj� na mocnym sprz�-
cie z du�� ilo�ci� pami�ci RAM.

Podsumowanie 
Omnisphere to syntezator o im-

ponuj�cych mo�liwo�ciach i równie 
imponuj�cym brzmieniu. Wida�, �e 
w›o�ono w zaprojektowanie tego 
instrumentu mnóstwo czasu, si› 
i nak›adów. Od pierwszych chwil 
obcowania z t� wirtualn� maszyn� 
mamy wra�enie, i� jest to instrument 
przeznaczony do ŒpracyŽ. Nie jest to 
d�wi�kowa zabawka ani wytwór 
domoros›ego projektanta. Nie jest 
to tak�e d�wi�kowy labirynt … jak 
cho�by uniwersalny i sk�din�d 
fantastyczny system Reaktor Native 
Instruments. Omnisphere to stwo-
rzona z premedytacj� zawodowa 
maszyna dla profesjonalistów, którzy 
lubi� komfort pracy i lubi� mie� pod 
r�k� narz�dzia z najwy�szej pó›ki. 
Z Omnisphere nie tracisz cennego 
czasu na b›�dzenie myszk� po 
ekranie i wciskanie niepotrzebnych 
guzików. To samo dotyczy brzmie-
nia. D�wi�k z Omnisphere niezwykle 
atrakcyjnie prezentuje si� przy od-
s›uchu na monitorach studyjnych. 
S›ycha� g›�bi�, moc, przestrze�, ra-
dosne szale�stwo i co�, co nazwiemy 
szlachetno�ci� materii d�wi�kowej. 
I w ko�cu … s›ycha� muzyk�. Barwy 
s� nies›ychanie inspiruj�ce. A tych 
barw jest ca›e mnóstwo! Omnisphere 
to wtyczka, któr� zaraz po instalacji 
mo�esz uruchomi� i z biegu na-
gra� dowoln� gatunkowo p›yt� dla 
wytwórni z Londynu albo �cie�k� 
d�wi�kow� do hollywoodzkiego 
filmu. Gdybym musia› wybra� dla 
siebie tylko jeden, jedyny instru-
ment wirtualny z segmentu brzmie� 
syntetycznych, by›by to w›a�nie 
modu› Spectrasonics Omnisphere. 
Czy ju� si� domy�lacie zako�czenia? 
Oczywi�cie. Nasz Typ!     EiS

Elementem odgrywaj�cym istotn�Syntezator Omnisphere nie 
tylko cieszy nasze uszy do-
skona�ymi brzmieniami, ale 
tak	e mo	e cieszy� oczy 
intryguj�cym wygl�dem po-
szczególnych okienek. Na 
zdj�ciu okienko Visualizera, 
na którym wida� graficzn� 
prezentacj� granych w�a�nie 
d
wi�ków.

W trybie Harmonia urucha-
mia si� sprz�	ony z oscyla-
torem g�ównym harmonizer, 
b�d�cy czym� w rodzaju 
czterech pomocniczych 
oscylatorów. Za pomoc� 
tego urz�dzenia dodamy 
cztery dodatkowe, strojo-
ne wed�ug uznania g�osy 
uzupe�niaj�ce sygna� pod-
stawowy.

+  intuicyjny, dobrze zapro-
jektowany interfejs

+  ogromna biblioteka goto-
wych brzmie� (42 GB wy-
sokiej jako�ci materia�u 
d	wi�kowego)

+  imponuj�ce mo�liwo�ci 
kreacji brzmie� na drodze 
syntezy 

+  inspiruj�ce brzmienie

 …  brak wersji samodzielnej 
(standalone)


